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사회생활의 특징에 기반을 둔 ‘집합적인 설명’은 합리적 활동들의 총체적인 결과로 사회 양식을 설명하는데， 이런 합리적 활동

들을 위한 합리적 결정들에 대해 합리적 선택 이론은 형식상의 분석을 제공한다.

1. 집합적인(aggregative) 설명
합리적 선택 설명은 합리적 행동의 ‘수단 결과(means-end)’이론에 바탕을 두고 있다. 이런 선택에 있어서의 합리성은 ‘앓은’이론

혜척의~황혀정9J 다. 이런 합리성에 의한 행동은 인간에게 주어진 선택사양들과 어떤 선택에 따른 가능한 결과들에 대한 행위자의

신념들에 의존한다. 집합적인 설명은 개개인의 합리적 선택의 (종종 의도되지 않은) 결과물들의 집합을 통해 거시적인 사회현상을

설명하고자 한다. 이런 집합적인 설명에 대한 분석 도구인 합리적 선택 이론에는 결정이론， 게임이론， 집단행동이론 등이 있다.

2. 결정 이론 (decision theory)

합리적 선택 이론의 토대인 효용， 확률 그리고 결정 법칙에 대해 고찰해보자.

2.1. 효용과 선호(utilitv and oreference)
‘앓은’이론에 따르면 행위자는， 효용과 우선순위에 따라 합리적으로， 일관적인 목표나 목적을 지닌다. 합리적 선택 이론에서 효

용은 이질적인 손익 비교 등의 끈거를 제공하며 결정자는 효용 배당으로 합리적 선택을 한다. 그런데 효용배당의 의미와 효용배

당의 동일성에 대한 문제가 제기되기도 한다- 이런 효용이론의 문제에 대한 대안으로 선호순위가 제시되었다. 그런데 선호순위로

행위자의 상대적 선호를 알 수 있지만 선호의 정도에 대해서는 알 수 없다. 그러나 확률을 통한 개연적 분석으로 선호정도를 알

수 있다. 이런 분석으로 선호 순위의 정보는 효용의 정보로 전환될 수 있다.

2.2. 확륨(orobabili tv)
사건(결과물)발생의 가능성을 의미하는 확률에 대해서는 사건(결과물)세계에서의 발생빈도를 중심으로한 빈도해석(객관적 확률)

과 사건(결과물)들의 상대적 발생빈도를 측정할 수 없는 불확실성을 중-심으로한 신념정도해석(주관적 확률)을 취할 수 있다. 또한

이 두 해석의 혼합형인 예상빈도해석을 취할 수 있다.

2.3. 겸 적 번 칙듬(decision rules)
결정 볍칙들에는 ‘기대효용법칙’， ‘맥시민 법칙’， ‘만족화’ 등이 있다. ‘기대효용’의 장점은 많은 선택 상황에 적용시켜 최대효용을

이끌어낼 수 있다는 것이다. ‘맥시민 법칙’은 위험회피 법칙으로 행위자는 위험을 피하기 위해 최악의(최소의) 결과물을 최대로 선

택한다는 것이다. ‘만족화’에 따르면 행위자는 문제해결을 위해 반드시 성취시켜야하는 최소의 변수들을 결정하고 이들을 만족시

킬 해결책을 찾게된다. 이 만족화는 기대효용과 맥시민 법칙과는 달리 최대화에 의존하지 않는다.

3. 게임 이론과 죄수 딜 레마(game theory and prisoner ’s dilemma)
3.1. 저 략적 합리성 (strateQic rationalitv)과 게 익 이룬(Qame theorv)

전략적 합리성의 경우에서는 행위자는 다른 여러 행위자뜰의 선택들을 고려하며 자신의 이익을 높이는 선택을 한다. 상호작용

의 사회적 행동과 관련 깊은 전럭:적 합리성과 관련된 합리적 선택이론에는 게임이콘과 집단행동이론 등이 있다.

게임이론은 게임의 결과가 결정자 자신의 선택과 기회뿐 아니라 게임에 참여하고 있는 다른 행위자의 선택에 의해 결정되는 경

쟁상황을 분석하며 적절하고 안정적인 해결책을 제시하는 수학적 이론이다. 2인 게임이론에는 경쟁적인 영합게임과 경쟁과 협조

의 비영합게임이 있으며 게임 나무와 게임 행렬로 이 게임들을 묘사할 수 있다. 2인 영합게임에는 상대가 선택한 전략과 자신의

전략의 관계에 따라 우월전략， 최적전략， 혼합전략이 있으며 최적 전략에서의 균형점인 내쉬균형점이， 혼합전략에서는 안장

(sad버e)점이 있다. 그런데 전략적 상호작용의 많은 경우늘은 비영합적이다

3.2. 죄수 덤 레마(orisoner ’ s dil걷꼬꼬링

죄수 딜레마는 무수히 많은 흔한 전략적 상황들에 대한 모델로서 비영합적 게임이다. 이 경우 각 행위자들은 ‘변절’이라는 우월

전략을 지니고 있다. 합리적 결정을 통한 협력-협력 관계가 더 최적이지만 행위자뜰은 변절-변절 관계를 선택한다. 이 점이 딜레

마이다. 그런데 이 게임을 여러 번 제한 없이 반복하면 이콘적으로는 이 딜레마를 해결할 수 있으나 실제적으로는 실패한다. 그러

나 조건부적인 우호가 ‘반복되어지는 죄수 딜레마’에서는 합리적인 전략될 수 있다.

3.3. 격험적 사회과학에 대한 게임이류의 유용가능성 (aoolicabilitv of Qame theory to emoirical social science)

게임이론의 기술적인( technical) 측면보다 일반적인 구조가 사회과학섣명에 유용하다. 여러 사회 현상들이 ‘반복되어지는 죄수

딜레마’적인 상황이다. 조건부적인 우호가 비우호보다 각각에게 더 유리하다. 즉 ‘Tit for Tat'적인 전략이 더 유리하다.

4. 집단행동이론 (collective action theory)

웅용된 합리적 선택 이론 중 중요한 부분이 공공재 등에 대한 집단행동이콘이다. 이 이론에 따르면 개개인에 대한 강압이나 외

부장려가 없으면 개개인의 기여가 없으며 집단이익이 성취되지 못한다. 집단이익은 독점되지 못하기 때문이다. 이 집단행동에는

‘무임승차’의 문제가 있다.




